Работа с программой Paint.Net 
Задание
Разработать составной узор в форме леопарда


Создайть новое изображение размером 600х400 пикселей и разрешением 40 пиксели/см и сохраните под именем Узоры в своей папке

Открыть изображение животного, скопировать и вставить в новый слой, откорректировав размер объекта.

С помощью Волшебной палочки выделить белый фон вокруг изображения животного и обратить выделение (инвертировать). Выделиться само изображение, которое нужно удалить.

Над слоями можно выполнять следующие основные действия: 

Создание нового слоя необходимо для размещения на нем какого-либо объекта или группы объектов, редактирование которых не должно влиять на остальные фрагменты изображения.


Наиболее распространенным способом является создание с помощью команды Слои/Добавить Новый Слой… В палитре Слои также можно создать Новый слой, в открывшемся диалоговом окне можно задать имя слоя и определить его параметры.


В изображении, имеющем многослойную структуру, объекты одного слоя накладываются на объекты, расположенные на низлежащих слоях. Однако с помощью палитры Слои можно изменять порядок слоев в изображении. Для изменения порядка слоя необходимо перетащить слой в списке палитры на нужное место. Либо выполнить это с помощью кнопки в виде стрелки.


Команда Создать копию слоя… позволяет копировать содержимое активного слоя в новый слой, при этом можно задать имя создаваемого слоя.


Команда Слой/Удалить слой удаляет активный слой вместе с содержимым из изображения.


Команда Слой/Объединить со следующим слоем
Создать для выполнения задания дополнительно 9 слоев. Для каждого слоя выполнить команду Эффекты / Узоры:
Слой №1 – удаленное изображение животного на белом фоне.

Слой №2 – узор Bars
Слой №3 – узор Bricks
Слой №4 – узор Fire
Слой №5 – узор KaleidoGen
Слой №6 – узор LightRays
Слой №7 – узор Random Lines
Слой №8 – узор Random Shape
Слой №9 – узор Фрактал Жюлия
Слой №10 – узор Buttons
Сделать дубликат слоя с фоном животного. На копии с помощью кисточки нарисовать границы фрагментов для заполнения их узорами. 

Выделить фрагмент, затем активизировать нужный слой с узором, обратить выделение и удалить ненужную часть слоя. Таким образом проделать со всеми узорами.[image: image1.jpg]



