Создание анимации для платформера 
(Game maker)

Для создания анимации используем игру,  где создавались простые действия (продвижения) для платформеров с персонажем 
. 
1. Скопировав необходимое количество раз изображение персонажа, произвольно измените его для эффекта анимации с помощью редактора изображений. 
Для анимации  достаточно создать для каждого изображения по три рисунка. Имени спрайтов не меняйте.

2. Чтобы в игре монеты поворачивались вокруг своей оси, создайте несколько изображений монеты, которые должен собирать персонаж.
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3. К объекту Монеты создайте события Создание и Столкновение.
4. Для события Создание выберите действие [image: image3.png]


 , где поле для спрайта заполнить спрайтом монеты, прописываем all (то есть все изображения монет) и скорость 0.2
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Для события Столкновение  выберите объект персонажа. Персонаж при столкновении с монетой должен набирать очки, при этом монеты исчезают. Для этого в область действий поместите Корзину и Счетчик очков. 
6. Создайте еще одну комнату, в нее поместите персонаж. Для перехода в другую комнату необходимо добавить событие столкновения и действие Переход в следующую комнату
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3. К объекту Монеты создайте события Создание и Столкновение.
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